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Wymagania wstepne

Studenci powinni zna¢ podstawy programowania w Pythonie, w tym sktadnie jezyka, typy danych, struktury
danych, instrukcje sterujgce, funkcje i programowanie modularne. Wymagana jest umiejetnos¢ pracy z
plikami, podstawowymi bibliotekami oraz podstawy debugowania i testowania kodu.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z paradygmatem programowania obiektowego w jezyku
Python. Studenci nauczg sie tworzy¢ i wykorzystywac klasy oraz obiekty, stosowa¢ zasady enkapsulaciji,
dziedziczenia i polimorfizmu, a takze projektowac i implementowac¢ struktury zgodne z podejsciem
obiektowym. Kurs rozwija umiejetno$¢ organizacji kodu w wieksze moduty, pracy z zaawansowanymi
mechanizmami Pythona oraz korzystania z wzorcéw projektowych, co przygotowuje do efektywnego
tworzenia i utrzymania aplikaciji.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

1. Wyjasnia zasady programowania obiektowego (OOP) w Pythonie, w tym koncepcje klas, obiektow,
metod oraz réznice wzgledem programowania proceduralnego [DSB1_W02].

2. Charakteryzuje mechanizmy hermetyzaciji, dziedziczenia, polimorfizmu i abstrakcji oraz ich
zastosowanie w projektowaniu aplikacji [DSB1_W02].

3. Opisuje metody, techniki i narzedzia stosowane w programowaniu obiektowym, w tym wzorce
projektowe oraz metaprogramowanie [DSB1_WO07].

Umiejetnosci:

1. Tworzy klasy i obiekty w Pythonie, wykorzystujac metody instancyjne, klasowe i statyczne do
organizacji kodu [DSB1_U02].

2. Implementuje zasady hermetyzaciji, dziedziczenia i polimorfizmu w celu budowy elastycznych i
skalowalnych aplikacji obiektowych [DSB1_UO08].

3. Stosuje metaprogramowanie i dekoratory do automatyzacji kodu oraz dynamicznego modyfikowania
zachowania programéw [DSB1_UOQ9].

4. Projektuje, implementuje i testuje obiektowe aplikacje w Pythonie, wykorzystujgc wzorce projektowe
oraz narzedzia do testowania jednostkowego [DSB1_U08].

5. Analizuje kod pod katem poprawnosci i efektywnosci, stosujgc testy jednostkowe oraz debugowanie
[DSB1_U11].

6. Rozwija swoje kompetencje w zakresie programowania obiektowego, korzystajgc z dokumentacji i
literatury naukowej [DSB1_U15].

Kompetencje spoteczne:

1. Wspotpracuje w zespotach programistycznych nad projektowaniem aplikacji obiektowych, stosujgc
najlepsze praktyki programowania w Pythonie [DSB1_KO02].

2. Przestrzega zasad jakosci kodu i testowania, uwzgledniajgc czytelnosc¢, reuzywalnosc i zgodnos¢ z
zasadami OOP [DSB1_KO05].

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wyktad: Dwa kolokwia, za ktére studenci otrzymujg oceny formutujgce w postaci punktoéw - po 50
punktow za kazde kolokwium. Ocena koncowa stanowi sume punktéw z dwoch ocen formutujgcych.
Pierwsze kolokwium odbywa sie w potowie kursu, a drugie na jego zakonczenie. Prog zaliczeniowy to 50
punktow fgcznie z obu kolokwidw.

Laboratoria: Dwa kolokwia, za ktére studenci otrzymujg oceny formutujgce w postaci punktéw - po 50
punktow za kazde kolokwium. Ocena koncowa stanowi sume punktéw z dwoch ocen formutujgcych.
Pierwsze kolokwium odbywa sie w potowie kursu, a drugie na jego zakonczenie. Prég zaliczeniowy to 50
punktow fgcznie z obu kolokwidw.

TreSci programowe

Kurs obejmuje podstawy programowania obiektowego (OOP) w Pythonie, w tym poréwnanie z
programowaniem proceduralnym. Studenci poznajg koncepcje klas i obiektdow, metody instancyjne,
klasowe i statyczne, a takze mechanizmy hermetyzaciji, abstrakcji, dziedziczenia i polimorfizmu.
Omowione zostang techniki metaprogramowania, dekoratory oraz wzorce projektowe, takie jak
Singleton, Factory, Observer i Adapter. Dodatkowo kurs obejmuje testowanie jednostkowe i
debugowanie kodu obiektowego, przygotowujgc studentoéw do efektywnego projektowania i
implementac;ji aplikacji zgodnie z zasadami OOP.

Tematyka zaje¢

Wprowadzenie do OOP i poréwnanie z programowaniem proceduralnym
Przestrzenie nazw i zakresy

Tworzenie klas i obiektow w Pythonie

Metody instancyjne, klasowe i statyczne

Hermetyzacja i kontrola dostepu do danych

Abstrakcja i klasy abstrakcyjne

Dziedziczenie - jak unika¢ powtarzania kodu?

Polimorfizm i przecigzanie operatoréw



Metaprogramowanie - dynamiczne tworzenie kodu
Dekoratory klas i metaprogramowanie
Wprowadzenie do wzorcéw projektowych w Pythonie
Singleton i Factory Pattern

Wzorzec projektowy Observer i Adapter

Testowanie jednostkowe klas i obiektéw
Debugowanie kodu obiektowego w Pythonie

Metody dydaktyczne

Wykfady: wyktad problemowy, prezentacja case studies

Laboratoria: zadania problemowe, studium przypadku, praca w grupach
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50




